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)J Métodos rapidos e visuais de apresentacao dexK
Projetos Sociais

Objetivando criar maior empatia e engajamento aos projetos
sociais podemos usar algumas ferramentas de visualizacao
rapida de quadros, esquemas e organizacao das ideias
Vamos apresentar algumas mais usadas:

* MAPA MENTAL (MIND MAP)

* CANVAS SOCIAL (SOCIAL CANVAS- QUADROS/TELAS)
 PMI CANVAS
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Projetos Sociais - MAPA MENTAL ( MINDMAP

ldentificacao do Problema Social
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Propostas
de valor

Dportunidades

Consequéncias potenciais

Stakeholders

Beneficiarios/Clientes

Fornecedores/
Contribuidores

Influenciadores

Competidores

1

Relacionamentos

Resisténcias
principais

Canais

Atividades principais

Recursos principais

oo TBusiness Model Canvas™

Fontes de recursos

ousinessmodelgeneration.com
Bealizado por Cécile Petitzand




Canvas do Projeto Voluntariado
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SOCIAL VALUE GENERATOR

Desde o Problema a Solucao

AMBITO

Qual o problema central que se pretende
resolver?
Qual a dimensao do problema?

SEGMENTO-ALVO

Qual o valor que se pretende gerar para o
segmento-alvo afetado pelo problema
identificado?

CAUSA

Quais as principais causas que se
pretende atacar?

OUTROS
STAKEHOLDERS

Existem outros stakeholders-chave que
podem beneficiar com a resolugcao do

SOLUCOES
DOMINANTES

Existem solucoes alternativas que
procuram minimizar os efeitos do
problema? Se, sim qual a dominante?
Porque € que a solucgao alternativa
dominante nao resolve o problema?

problema identificado?
Qual o valor que se pretende gerar para
estes stakeholders-chave?

DESCRICAO

Como funciona a solucao preconizada?

MODELO
ECONOMICO

Que receitas proprias podem ser
geradas?

Ql_.l(,‘ recursos abundantes [)()(‘](,‘I‘I‘I ser
utilizados?

Sera que ha stakeholders-chave
disponiveis para pagar pelo impacto?

IMPACTO

Quais os indicadores-chave de impacto a
monitorizar?

INOVAGCAO

Como é que esta solugao se diferencia do
que ja existe no mercado? Quais sao as
vantagens comparativas?

CRESCIMENTO

Qual o modelo de crescimento e disseminagao da solugao?

PROBLEMA — PROPOSTA DE VALOR — SOLUGCAO

Este trabalho elaborado por Carlos Azevedo, Inés Santos Silva e Tiago Ferreira foi inspirado no Business Model Canvas de Alex Osterwalder e é licenciado
atendo a Creative Common Attribution-Share Alike 4.0 Licencga Internacional. Para ver uma copia desta licenga, visite: : i i -

www.socialvaluegenerator.com
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GERAR VALOR

POR QUE?

JUSTIFICATIVAS
(Passado)

1

Quais sao as justificativas relevan-
tes para este projeto?

Qual & a sua situacao atual e do
passado? Quais sio as dores?

PRODUTO

4

Qual & o produto deste projeto?

@ 0OBJS SMART
2

Quais sio os objetivos SMART?

/I BENEFICIOS
il (Futuro)

O PROJETO | GERA VALOR ?

3

Quais sfo os beneficios deste
projeto?
Quais valores este projeto gera?

REQUISITOS

Quais s&0 as caracteristicas doste
produto?

A QUALIDADE DO PRODUTO QUE O CLIENTE VAI RECEBER ESTA | DEFINIDA?

~ STAKEHOLDERS
o EXTERNOS
E Fatores externos

Quem esta fora e fornece O que achamos sobre esse
subsidios e inputs para o projeto? projeto?

QUANDO E QUANTO?

Quais siio as incertezas ¢ os
riscos do projeto?

CUSTO?

iy eauwe DDD enrrecas

9

Quem esta dentro dentro e participa Quais sio as coisas praticas que

2 devemos fazer para entregar
da produgio das entregas o projeto?

O TRABALHO DO PROJETO ESTA EQUACIONADO] TECNICAMENTE?

@ REesTRICOES

10

Quais s&o as limitagdes impostas ao trabalho a ser feito pela equipe?

LINHA DO

®—>®— I1eEmPO

12

Quanto tempo dura este projeto?

$ custos

13

Quanto ira custar este projeto?

EXISTE COMPROMISSO DE PRAZO E

3dIND3 V13d OAINNSSY OSSINOYdNOD



GP Francisco Rocha PITCH Estruturar o Escritério Central de Governanca (EG)
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